
RESIDUUM - FEUILLE DE PERSONNAGE
NOM DU PERSONNAGE :
_________________________________

JOUEUR :
_________________________________

ARCHÉTYPE :
 Shérif   Maraudeur   Commerçant   Sauvage☐ ☐ ☐ ☐
 Mécanicien   Archiviste   Marcheur   Prêcheur☐ ☐ ☐ ☐

FACTION :
 Le Dôme☐
 Lacnoir☐
 Nomades☐

CARACTÉRISTIQUES

PHYSIQUE MENTAL SOCIAL TECHNIQUE VOLONTÉ

☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐

☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐

☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐

☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐

☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐

SANTÉ ET RESSOURCES

POINTS DE VIE (30 max)
☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐
☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐☐

ARMURE

Type : ________________________

Protection : ☐☐☐☐☐☐

RATIONS D'EAU

☐☐☐☐☐☐

CAPACITÉS (6 maximum)

Nom de la capacité

ÉQUIPEMENT

Armes

Nom Dégâts Portée



Inventaire général

________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________

CRÉDITS / MONNAIE : ______________

BACKGROUND

Origine et histoire :

Motivations et objectifs :

Relations et contacts :

NOTES

Photo :

Description : 
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